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WERBUNG: Mobile Development Karlsruhe
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Ktor?
Kotlin Multiplatform?



Kotlin Multiplatform
“Reuse Kotlin code across 
Android, iOS, web, desktop, and 
server-side while keeping native 
code if needed.”



Kotlin Multiplatform

● Ziel: Code plattformübergreifend teilen

● Entwickelt von JetBrains

● Unterstützt Android, iOS, JVM, Web und Native (macOS, 

Windows, Linux)



Compose Multiplatform

● Deklaratives UI Framework

● Ziel: UI plattformübergreifend teilen

● Aufbauend auf Compose Compiler und Compose 

Runtime
○ Ebenfalls genutzt in Jetpack Compose UI (Android)

● Entwickelt von JetBrains (und Google)



Ktor
“Create asynchronous client 
and server applications. 
Anything from microservices 
to multiplatform HTTP client 
apps in a simple way.”



Ktor

● Framework zur Client- und Serveranwendungen

● Entwickelt von JetBrains

● Ktor 3.0.0 veröffentlicht im Oktober 2024

● Unterteilung in Ktor Server und Ktor Client



Ktor Prinzipien

● Einfach verwendbar
○ Start mit minimalem Setup möglich
○ Client und Server einfach konfiguriert

● Leichtgewichtiger Ansatz
○ Wenig „Magie“ wie Annotations oder CoC
○ Asynchronität mit Kotlin Bordmittel

● Flexibel und erweiterbar
○ Erweitert durch installierbare und eigene Plugins
○ Viele Protokolle und Features unterstützt



Ktor Server

● Plattformen: JVM und Native*
○ Native: Linux, macOS, iOS, watchOS, tvOS
○ Kein Windows

● Konfiguration im Code oder mittels Konfigurationsdatei

● Strukturierung über Module und Extension Functions

● Erweitert um Funktionalität über Plugins



Ktor Server Engines

● Verschiedene Engines für verschiedene Plattformen
○ Netty, Jetty Tomcat, ServletApplicationEngine, CIO*

● Engines werden über Abhängigkeiten hinzugefügt

● Konfigurierbar und bei Serverstart auswählbar



Ktor Server Plugins

● Manche in Core, die meisten als getrenntes Artefakt

● Beispiele
○ Security: Authentication (Basic, JWT, LDAP), Firebase, …

○ Routing: Type-Safe routing, SSE, Static Content, …

○ Serialization: Content Negotiation, kotlinx.serialization, GSON, …

○ HTTP: Caching Headers, Compression, CORS, …

○ Templating: HTML DSL, Mustache, Pebble, Thymeleaf, Velocity, …

○ Datenbankanbindung: Exposed, MongoDB, …

○ Sockets: WebSockets, Raw Sockets, Secure Sockets



Ktor Client

● Plattformen: JVM, Android, JavaScript und Native
○ Native: macOS, iOS, watchOS, tvOS, Linux, Windows

● Unterschiedliche Engines für die Plattformen
○ Werden über eigene Abhängigkeiten hinzugefügt

○ Nicht alle Engines unterstützen HTTP/2 und WebSockets

● Client konfigurierbar im Code

● Erweiterbar durch Plugins



Ktor Client Plugins

● Analog zu Server über Plugins erweiterbar

● Manche in Core, die meisten als getrenntes Abhängigkeit

● Beispiele
○ Content Negotiation

○ Logging

○ Serialization

○ Authorization



Getting Started

https://start.ktor.io/ https://kmp.jetbrains.com/

https://start.ktor.io/
https://kmp.jetbrains.com/


Start Coding

● JetBrains IDEs: Intellij IDEA oder Fleet

○ Plugin bzw. Android Studio für Android

○ Xcode für iOS

● Build System: Gradle oder Amper

● Nach Import loslegen



Demo Projekt



Demo Projekt



Code Sharing

● Models

● Repositories

● Networking
○ Client und Server Teil

● Business Logik
○ Validierung



Deployment

● Konfiguration im Code über embeddedServer()

● Konfigurationsdatei
○ HOCON oder YAML
○ Vordefinierte und eigene Properties nutzbar
○ Können über Env Variablen (mit defaults) gesetzt werden
○ Über Command Line überschreibbar

● Selfcontained App oder Servlet Container
○ Docker per Standard Deployment Plugin



Arbeiten im Team

● Mono Repo mit Shared, Client und Server

● Shared als externe Abhängigkeit
○ Jeweils ein Artefakte pro Zielplattform und Zielarchitektur

■ Android: AAR
■ JVM: Jar
■ iOS/Wasm/KN: klib

○ Metadata Artefakt mit common Code und Informationen über die 
spezifischen Artefakte

○ Das Metadata Artefakt wird im Projekt eingebunden und die 
Abhängigkeiten werden durch Gradle aufgelöst



● Konkurrenz eher Java fokussiert, Kotlin als Addendum

● Spring Boot / Quarkus
○ Weniger leichtgewichtig und modular
○ Größere Community

● http4k / Javalin / Vert.X
○ Eher Libraries als Frameworks
○ Bessere Performance

Ktor vs. Competition



Benchmarks



Benchmarks



Ktor Vor- und Nachteile

Vorteile

● Einfacher Einstieg
● 1st Party Kotlin Support

○ KMP and K/N
○ Coroutines

● Pick’ n Choose Plugins

Nachteile

● Vendor Lock In
● Performance
● (Noch) geringes Ökosystem
● Kein Serverless Support



Ressourcen

- Learn Ktor

- Awesome Ktor

- Benchmarks Kotlin - Fortunes

- Benchmarks Kotlin - Composite

- Have your Serverless Kotlin Functions and Eat Them Too

- Ktor Roadmap 2024

- Kotlin Multiplatform Roadmap 2025

https://ktor.io/learn/
https://github.com/mjovanc/awesome-ktor
https://www.techempower.com/benchmarks/#section=data-r22&hw=ph&test=fortune&f=zijunz-zik0zj-zik0zj-zik0zj-zik0zj-zik0zj-zdk8an-qmx0qn-xamxa7-zik0zj-zik0zj-zik073-zijunz-zik0zj-1ekf
https://www.techempower.com/benchmarks/#section=data-r22&hw=ph&test=composite&f=zijunz-zik0zj-zik0zj-zik0zj-zik0zj-zik0zj-zdk8an-qmx0qn-xamxa7-zik0zj-zik0zj-zik073-zijunz-zik0zj-1ekf
https://www.youtube.com/watch?v=L1DvD83sjAw&list=PLDw0Rk3mN7y91jZ89j6u1SxY4wHSXEG9n&index=37
https://blog.jetbrains.com/kotlin/2024/03/the-ktor-roadmap-for-2024/
https://blog.jetbrains.com/kotlin/2024/10/kotlin-multiplatform-development-roadmap-for-2025/


Ressourcen

- GDG DevFest Karlsruhe 2023
- Kotlin Multiplatform

- Compose Multiplatform

- Demo Projekt (PnP Logbook)

https://dbaelz.de/slides/Kotlin-Multiplatform.pdf
https://dbaelz.de/slides/Compose-Multiplatform.pdf
https://github.com/dbaelz/PnPLogbook


Fragen?!


